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一年一度的华人文化盛事——第 27 届香港书展今
夏如约而至。自 7 月 20 日开始，只见一拨拨人流沿着

“往书展”的告示牌，或提着行李箱、或背着书包，往香港
会议展览中心走去，去赴一年一度与书籍的约会。

一连 7 天的书展，汇聚出版商、书商、作家、读
者，他们在这里接触客户、卖书、买书、交流思想，商
业和文化在这里并行。

年度主题：武侠文学

今年香港书展首度以“武侠文学”年度主题作为重
点推介。武侠文学在香港文坛享有重要地位，从上世纪
五六十年代起，香港报章上的武侠文学连载热度一直不
减。由于广受欢迎，多个系列获结集出版成书，不少作
品沉淀成经典，至今仍然受读者追捧，部分更被翻译成
不同文字，并衍生出漫画、电视剧、电影及计算机游
戏。武侠文学已不单是华文文坛的一块瑰宝，更成为外
国人认识中华文化的一扇大门。

为唤起更多读者对武侠文学的关注，本届书展喊出
“阅读江湖·亦狂亦侠亦温文”的口号。“亦狂亦侠亦温
文”出自清代诗人龚自珍的 《已亥杂诗》，主办方希望
借此为阅读赋予多一重意义，让读者在阅读当中产生对
文字的狂热，从书本中培养出侠客的侠义心肠；通过阅
读提升个人涵养，成为一个温文儒雅的君子。内载

“侠”义，外在“温文”。
为配合主题，本届书展举行了多场跟武侠文学有关

的展览和分享会。其中“笔生武艺—香港的武侠文学”
展览介绍8位不同年代的香港武侠文学名家及他们的真
迹手稿，包括梁羽生、金庸、古龙、倪匡、温瑞安等。
日本早稻田大学教授冈崎由美、《武侠世界》 杂志社长
沈西城等海内外学者也现身现场，以不同角度解构武侠
文学。

另一配和“武侠文学”主题的展览，是主办方与香
港文化博物馆合作策划的“文坛侠圣——金庸与查良
镛”展览，焦点包括金庸亲提、以其 14 部经典作品首
字串联而成的“飞雪连天射白鹿，笑书神侠倚碧鸳”对
联，金庸手稿，与金庸相关的剧照、剪报等，读者观众
得以近距离品味金庸的“侠义”。

大家阔论：探路前方

这种用通俗文学作为书展主题的尝试很接地气，观
众尤其是年轻人十分“领情”，关于金庸、梁羽生的十

余场讲座，场场爆满。而文艺长廊里各种版本的金庸

小说、经典的动漫人物形象如杨过、小龙女、令狐冲
等，还有持续播放的由金庸作品改编的电视剧，更勾起
众多观众的怀旧情结。

武侠迷张少眉专门为看金庸展览而来书展，一张
1963年张瑛向金庸购买《倚天屠龙记》版权签约仪式的
黑白老照片让她印象深刻；香港读者刘先生很多年没来
书展，今年受到“武侠”主题吸引特地前来，抢到四本
温瑞安的《四大名捕》满载而归；深圳武侠迷曹同学专
程赶来听温瑞安的讲座，还拿到亲笔签名，他十分兴
奋。

刀光剑影、侠胆豪情重现眼前，也激起了读者、作者
和出版商对武侠文学未来的探讨。有人认为武侠题材正
在没落，亦有人认为武侠创作的土壤仍十分肥沃。

沈西城是香港资深文化人，见证过武侠小说的鼎盛
与辉煌。在他的观察中，现如今大众消磨时间的方式变
多，人们不再像几十年前，可以静下心来品读一部武侠
作品，武侠文学有没落的迹象。

新世代武侠文学作家郑丰的看法却很乐观，她说，
武侠题材是东方“玄幻”。“有人说武侠时代过去了，我
觉得奇怪，这明明是现时全世界读者热情所在的一种小
说类型。”温瑞安也透露，他的版权收入5年间翻了近8
倍，武侠作品影响越来越大。

不过，郑丰认为，现时的华文小说出版市场还未成
熟，相比之下，英文小说的出版、销售市场要好很多。此
外，翻译问题也是东方武侠通向世界的一大挑战。

书籍之外：包罗万象

香港书展的主办方是香港贸易发展局。因此，虽然
是以展出书籍为主，但其本质上还是一种贸易活动。它
就像一道文化大杂烩，丰富、多元，每个人都能在其中
找到自己的乐趣。

除了书籍展出、买卖、推销，订阅杂志，香港书展
上还有艺术表演、品牌文具的专卖、宗教文化的传播、
文创企业的宣传，甚至还有现场画画的、拍写真的、看
风水算命的，各国驻香港的总领事馆也在香港书展设展
位，推广自己的文化。

这样的热络景象，想人气不旺都不行。本届书展就
破纪录地吸引了来自35个国家和地区共640家参展商参
展，举办了逾 360 场文化活动，访客人数近 102 万人
次，人均消费902港元。国际安徒生奖得主曹文轩、科
幻名家叶永烈、香港作家马
家辉等大咖前来助阵，主持
讲座、分享心得，为香港书

展营造了浓厚的文化气息。书展上的文艺廊还为观众带
来丝绸之路上的文化特色展品，包括陕西的青铜器、秦
砖汉瓦、盛唐三彩和印度的书画、民族服饰、沉香、茶
叶、摆设等，给港人吹来一阵异域风。

还有一个现象值得注意，内地读者在香港书展上的
身影，近几年越来越多。香港贸易发展局副总裁周启良
在2015年就发现了这一趋势。他介绍，根据贸发局的一
项调查，2015年来自内地的参与者中，60%左右表示他
们是专程来看书展，而不是来旅游然后顺道到访，香港
的“文化地标”已然凸显。
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香港书展：青缃之间话侠义
本报记者 汪灵犀

这几年内地的书展也办得不错，但香港书展
还是有不少值得借鉴的地方。比如，与展台的嘈
杂相比，香港书展的大部分活动都安排在专门的
会议室，普通读者可以在线预约座位，一旦活动
安排有变化也会收到邮件通知。如果座位坐满
了，便不能再入场。一个安静不拥挤的环境使得
每一场活动的效果都很好。

台湾食物浪费惊人。台湾“卫福部食药署”推估，全台
量贩店、超级市场、便利商店每年丢弃的过期食品高达3.7万
吨。台湾主妇联盟环境保护基金会估计，台湾量贩店和超市
每年丢弃价值 38.1亿元新台币的过期食物，换算成营养午餐
费，可以让 34 万名弱势学童吃一整年。为了减少食物浪费，
岛内相关主管部门多管齐下，呼吁业者做好源头管理，尽量
将即将到期的食物捐给社会福利团体。

1年丢掉3.7万吨过期食品

台湾“食药署”调查岛内177家通路商母公司，结果发现每
家量贩店每年丢弃2.9955万公斤过期食品，超级市场为3520公
斤，便利商店为1166公斤，餐饮业为148公斤。如果把通路商的
分店数量列入考虑，全台一年有3.7万吨过期食品被丢掉。

台湾主妇联盟环境保护基金会也针对岛内15家业者进行
调查，量贩业每年丢弃 30.8亿元新台币的食物，超商丢弃的
食物则为7.3亿元新台币，合计高达38.1亿元新台币。

主妇联盟专员沈宝莉介绍，被丢弃的多
半是蔬菜、水果、肉类或海鲜，丢弃原因包含
快过期、外包装破损，或纯粹的卖相不佳。如
长出黑斑的香蕉、表面稍有损伤的番石榴，
都可能成为被丢弃的目标。高达57％的业者
表示，生鲜食材保存期限短，最容易被丢掉。

近半数变成猪饲料

食物都被丢到哪里了？调查显示，42％卖给养猪户做饲
料，21％即期减价促销，5％过期前煮成熟食再卖，3％退给
供货商，值得注意的是，近三成剩食直接随垃圾丢掉，且几
乎没有业者愿意将生鲜蔬果捐给食物银行。沈宝莉解释说，
业者不愿意将蔬果等剩食捐给食物银行，主要是担心别人吃
了出问题会惹麻烦。

主妇联盟执行长赖晓芬表示，剩食问题不仅是道德上的
问题，更会造成庞大的经济损失与环境成本，以台湾来看，
每人每年产生96公斤厨余，被焚烧的厨余堆栈起来，体量超
过1.3万座101大楼，不仅耗费资源，也造成空气污染，更降
低焚化炉使用年限，民众需重视相关问题。

给剩食“多一次机会”

为了破解剩食难题，避免食物浪费，岛内相关主管部门
多管齐下，呼吁业者做好源头管理，尽量将剩食捐给社会福
利团体。岛内的民间团体、业者也纷纷提议，希望修改台湾

“食品安全法”中的标示规定，评估赏味期限、有效期限的不
同，让更多食物有机会进入食物银行，避免浪费。

台湾“食药署”为此发文给所有通路商业者，提供可捐
赠剩食的社会福利团体窗口，同时鼓励通路商从源头减量、
做好食物进货量管理。通路商则表示，从进货端精准把关才
是治本之道。大润发等量贩店会分波段促销临期品，一般商
品会在过期前3个月下架并退还给厂商，生鲜类产品若当日没
卖完，就交给合法业者做厨余处理。超商则利用大数据数据
库作为每日进货参考依据，全家每间门市都有强大数据库。
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手机游戏 《精灵宝可梦Go》（Pokemon Go） 日
前在港推出后，即时令香港陷入捉精灵热潮，大量
玩家走上街头，外出捕捉小精灵，当中不少人下班
后不愿回家而在街上或公园逗留，致使香港满街

“移动低头族”，威力至今仍未减退。
有网民指出：“屯门公园已成为小精灵训练员的

集结地方”，并贴文附上相片，可以看见超过 100人
聚集在公园凉亭附近，当中有男有女，共通点是所
有人都拿着手机，情况可谓罕见。香港中文大学附
近远离住宅区的科学园，平时只有小猫三四只，最
近也聚集了很多人。

这一热潮随即成为香港舆论焦点。有人认为
“可以推动社交，绝对是好事”，更有人感触说玩家
们在街道互相帮助，令自己寻回旧日与邻里相处的
气氛，还有人说该游戏为商场、食肆、主题公园等
带来突如其来的人流和商机；但也有人指出玩家大
量聚集，阻碍市民慢跑，希望游戏不要影响其他人
的生活，另有人担心，人群聚集会令治安出现隐
忧，比如发生踩踏事故等。

为应对玩家低头乱闯的新局面，香港警方、解
放军驻港部队和一些施工现场都发表声明，禁止玩
家闯入“捉妖”，以防出现犯罪案件或造成危险。警
方还提醒市民，在过马路时及驾驶期间千万别玩手
机。

《精灵宝可梦 Go》 是全球知名游戏厂商任天堂
和谷歌联合制作开发的手机游戏，采用了AR （增强
现实） 和LBS（基于位置服务） 技术，玩家可以通过
智能手机在现实世界里发现精灵，进行抓捕和战
斗。游戏还在澳大利亚、日本、新西兰、美国、欧
洲等地上线，所到之处，都引发玩家的疯狂追捧。
有的粉丝已无法专心工作，有的为捉小精灵暴走50公
里，有的学会了爬树、钻洞，全世界都“上瘾”了。

（雷 蕾）
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第十八届香港动漫电玩节 （ACGHK） 即将开幕，展馆总
面积超 2万平方米，众多动漫爱好者到时可尽情拥抱“二次元
的世界”。图为7月26日，模特在主办方举行的传媒记者会上为
动漫电玩节预热。 中新社记者 谭达明摄

欢迎来到二次元世界欢迎来到二次元世界

台湾人长高了？东亚排名第二！
雷 蕾

一项全球最大规模的身高研究发现，台湾地区男女身高百年来在全
球排名中均大幅跃进，目前已位列东亚排名第二。

这项由伦敦帝国学院科学家所做的研究，发表在eLife期刊上，研究
涵盖 1914 年到 2014 年 200 个国家和地区的 18岁者身高数据。其中显示，
百年来台湾男性的平均身高从全球第 122名进步到 57名，台湾女性身高
从149名进步到68名。

报告指出，2014年台湾男性平均身高174.5厘米，在东亚仅次于韩国
174.9厘米。女性平均161.5厘米，韩国是162.3厘米。在1914年，台湾地
区男性平均仅161.3厘米，女性为149.4厘米。

若以东亚国家和地区排名，男性平均身高前三名是韩国、台湾、香
港，女性前三名是韩国、台湾、中国大陆。百年来韩国人身高的增幅最
大，1914年他们男女的排名分别是151名、196名，女性甚至几乎敬陪末
座，2014年却分别是51名、55名。

报告还显示，2014年身高最高的男性是荷兰人，平均达 182.5厘米，
最高的女性是拉脱维亚人的170厘米。美、英、日等富裕国家的人身高停
滞，排名“溜滑梯”，而相对的，西班牙、意大利及许多拉丁美洲及东亚
国家民众都还在长高。

鸿海与日本软件银行 （Softbank） 合作推出的服务型机器人Pepper近
日正式登台，且已“应征”到工作，获得台湾第一银行、家乐福、国泰
人寿、台新银行、亚太电信等业者首批导入，屏东县政府也将引进作为
迎宾用，预计9月底上工，月薪2万6888元新台币，比岛内大学生平均起
薪2.2万元新台币还多。

第一银行一口气租用了20台，其营运业务处处长杜文达表示，第一
阶段会请 Pepper 提供迎宾、叫号的服务，也会做简单的问答及产品介
绍。在人工智能技术下，未来服务内容将扩增，“说闽南语也不是问题”。

台新金控个金事业群执行长尚瑞强表示，除迎宾、接待外，台新
Pepper还会带来歌曲及舞蹈表演，也提供与客户互动小游戏，过程中将
导入人工智能，让 Pepper演化成更懂得客户的专业金融服务专员，为分
行注入更多乐趣与活力。

Pepper目前已获得日本上千家企业或店家采用，其可爱的模样成功
达到吸睛效果，为店家带来客流量。 （戴元君）
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▲读者在香港书展文艺廊参
观。 新华社记者 李 鹏摄

▲一位小
朋友在聚精会
神地看书。
（新华社发）

◤丝绸之
路文化行中的
陕西展品。
（新华社发）

机器人 Pepper
初 次 登“ 台 ”亮
相。（资料照片）


