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游戏改编影视缘何火爆银屏

自从 2004年 《仙剑奇侠传》 开播至今，中国影视行
业把目光转到了大众经典游戏的改编上，其火爆程度也
是有目共睹：《仙剑奇侠传》 平均 3.8%的收视率、《仙剑
奇侠传 3》 收视份额占整个市场将近 28.37%、《轩辕剑之
天之痕》 首周收视率突破了3%。游戏改编的影视为何能
火爆银幕？

影视与游戏的互动，首先必然
与两个受众群体的重叠有关。“媒体
之间的连接越来越紧密，现在使用
媒介的多样性越来越多，影视受众
群体与游戏的受众群体相重合，使
用群体的接近，给影游互动创造了
条件。”清华大学教授、中国电影家
协会理事尹鸿说。游戏受众大多是
青少年，面对这样的群体，改编的
影视其主创阵容帅哥美女云集，更
使得这样的剧情片往往从一开始就
吸引人们的眼球，一批年轻的创作
人员的涌现也使得剧情片能有比较
好 的 群 众 基 础 ， 比 如 《仙 剑 奇 侠
传》 的胡歌、刘亦菲和 《轩辕剑之
天之痕》 的刘诗诗、唐嫣等。

其次，游戏本身就培养了深厚
的影响力。《仙剑》 系列从 1995 年就开始逐渐发行，荣
获两岸无数的游戏奖项，还被众多玩家誉为“旷世奇
作”，玩家对其投入的感情可想而知。尹鸿认为，“经典
的大众游戏改编后获得成功的可能性更高，因为这些游
戏代表了那一代人的记忆，他们对游戏已经存在了相当
深厚的情结，这样的游戏得到改编必然会引起玩家的高
度重视。”此外，这些影视从 7、8 月份开始播出，一直
延续到 9 月份新学期开学，较好地利用了现实中的“毕
业季”、“高考季”和暑期离校、入学的时段来持续发
酵，更能引发全社会的广泛共鸣，导致收视率不断攀
升。

饱受争议的游戏影视制作水平

游戏改编成影视剧后获得高收视率的同时，也引来
无数的网友吐槽，诸如 《仙剑 3》 牛魔王造型的重楼、

《轩辕剑》里的“ipad”“手机”等高科技数码乱入等。
游戏改编影视数量的激增和收视率的攀升，再加上

其价值观导向和艺术表现手法等方面不断引发的争议，
使得影视本身的制作水准遭受更严重的质疑，甚至造成
影视受众源的下降。有网友总结说，这样的制作水平显
然无法满足对游戏投入大量感情的玩家。但是面对观众

的质疑，藤井树曾说，《轩辕剑》备受吐槽的特效，已经是团
队的尽力之作，后期制作占整个项目费用的70%，已经投入
了最大资金，长达 500分钟特效镜头是迄今为止唐人出品
的电视剧中占整体比例最大的，但离世界先进水平还是有
很大差距。

在尹鸿看来，改编游戏大体上要符合两种媒介的特
点，既要有广泛性，但也不可完全缺乏游戏情节的记忆，尤
其是情感上的记忆。“不能背离原游戏导致非游戏成分太
多，显得过度成年化。但也要有一定的陌生感，熟悉的陌
生，也就是把握好分寸”。特别是游戏中存在的自身缺陷，
在面对影视观众时要做出恰当的处理，消除游戏中色情、

暴力等伦理上的问题。
暑期档影视云集，而纵览全球游戏改编市场，数量其实

已不少，而其中比较优秀的作品数量正逐渐上升，这与西方
影视界在影视特效技术上的领先有莫大的关联。反观国内，
虽制作水平有待提高，但已然逐步重视游戏这块领域，不仅
单机游戏，网游、手游都已与影视有了互动，而且制作方为了
提高特效等电脑技术，早已开始培养特效团队，不时接受专
业培训。假以时日，国内的特效团队能达到好莱坞大片的水

准也不无可能。

“影游互动”将呈现多样化

目前国产影游互动的强劲势头是
否意味着游戏改编影视的春天已然来
临？

对于游戏改编影视是否能成为最
大的发展趋势，尹鸿认为，“至少目
前还不能这样说。因为游戏与影视的
结合还存在受众的差别，各自媒介也
有各自的规律，虽会有重叠，但是要
把玩家转换成观众也并不是一件很容
易的事情，相反或许还会有阻碍，因
为玩家会比毫不知情的观众更加挑
剔。要让影视在突出自身吸引力的条
件下符合玩家的需求，创作者和观
众、玩家之间还需要找到一个沟通的

方式。”
但尹鸿看好影游互动的未来发展，“不可否认的是影

游互动确实存在大量的发展空间。可能会产生适合不同
年龄层、具有差异性的游戏改编的影视作品。”如由单机
游戏改编的偏重剧情、以情动人的剧情类；由网游改编
的重魔幻色彩、带无厘头的科幻片；由手游改编的以清
新、卖萌为主的儿童片等。不仅游戏改编影视，影视同
样也可改编成游戏，《大话西游》 被改编为网游，《速度
与激情 6》 以及 《雷神 2》 也已登录手机平台，甚至有网
友评出应改为游戏的十大影视作品。“所以未来影游互动
会在媒介形式上朝着多样化方向发展”。

刘蓝忆

影游互动：相互借力“钱”景看好

2013年中国电影的总票房超过 200亿元。2008年还不到 50亿元的总票房
能在短短5年光景里翻两番，这在中国电影市场里应该是值得庆贺的一件事。
但是，2013年中国整个游戏行业的生产经营总收入约为1230亿元人民币。对
比游戏行业的收入与影视的收入，这差距让人大跌眼镜。游戏行业受众的极
速发展让影视行业找到了一个新的出口。

从2004年《仙剑奇侠传》播出至今，游戏改编成的电视剧不仅收视率大
获成功，更成为现今影视行业的发展趋势。在国外，也早已把游戏搬上银
屏：《生化危机》系列、《古墓丽影》、《波斯王子：时之刃》等已成为游戏改
编电影的经典之作。当下游戏与影视的互动已逐渐成为商家的选择。

冬季的台北一直飘着雨，台湾艺术
大学的学生在雨中唱着“欢迎歌”，迎
接中国舞协携西北民族大学组成的舞蹈
艺术交流团。去年同样在这里，台艺大
学生曾用自编自演的“欢迎舞”迎接过
舞协与北师大一行。时隔一年，中国舞
协再次赴台，进行为期10天的舞蹈艺术
交流，两次参加台湾“文化就在巷子
里”活动，将大陆舞蹈送进台湾社区。

敦煌舞大师：永不停息的交流

2013 年 12 月 20 日下午，台艺大的
师生早早来到舞蹈教室，等候大陆敦煌
舞教学体系创建者高金荣老师。闻讯赶
来的还有台北、高雄等地的非职业舞
者，他们有的曾经来大陆与高老师学习
过，对此次活动内心充满期盼。“人类
长存的真理，就是永不停息的交流”，
高金荣老师以此句为开篇，为听众介绍
了深厚、博大的敦煌文化，讲授了敦煌
舞的起源、发展以及舞蹈风格等。西北
民族大学师生配合讲座内容，进行了敦
煌舞示范表演，来自藏族和蒙古族的老
师还表演了藏族和蒙古族风格的舞蹈。
最后，78岁高龄的高老师走近听众，亲
自示范教授了敦煌舞的有关舞段、身
韵，解答了听众关注的问题。

受台湾艺术大学邀请，2014年高金
荣教授将再次赴台进行为期半年的敦煌
舞课程讲座。

中国舞协一行足迹遍布台北、高
雄、台中等地，从“文化大学”、“飞
天舞集”、“禅舞协会”再到“敦煌舞
团”。

在台中市大墩文化中心、佛陀纪念
馆、飞天舞集等场馆，前来参与交流的
大多为非职业舞者，涉及各行各业。怀
着对敦煌舞的执著情怀，他们有的将敦
煌舞与佛教文化相融合，有的与禅文化
相结合，将原有舞蹈进行再创作，整理
出自己的风格样式，在交流中进行充分
展示。

内地舞者三进台湾社区

2012年，中国舞协曾首次率大陆舞
者走进台湾社区，参加了当地组织的“文
化就在巷子里”活动。由北师大舞蹈系学
生表演的、大陆著名编导杨威编导的舞蹈

“海那边”，表现了两岸之间的思念之情，
曾经感动了台湾民众，许多人都流下了眼
泪。这次交流活动比2012年增加了一场
进社区内容，两场演出地点分别为21日晚
的台北八德路三段东门里和28日晚上的
南港区福德街福仁里，在雨中搭起的棚子
中，两岸舞者交叉进行演出，观众撑伞观
看，也有其它社区观众听到消息后纷纷冒
雨前来观看。适逢台北少有的寒冷天气，
社区临时搭建的舞台空间有限，又很湿
滑，演员们只能在车上换好单薄的演出服
装，在雨中候场。面对诸多不便，西北民
大参加表演的师生，克服种种困难，全身
心投入地表演了敦煌舞“六臂飞天”、“思
维菩萨”、“妙音反弹”和蒙古族舞蹈“草原
牧歌”、藏族舞蹈“雪域情”等，给当地民众
留下了十分难忘的印象。

舞蹈交流将拓展到两岸四地

从 2009 年开始，中国舞协开展的海
峡两岸青少年舞蹈交流活动至今已经走
过了 5 个年头。5 年来中国舞协不仅组
织大陆青少年赴台交流，也曾经多次邀
请台湾青少年参加中国舞协主办的“小
荷风采”、“中国舞动荷花奖”等品牌活
动，使台湾青少年有机会看到大陆高水
平舞蹈赛事，并与大陆青少年共同进行
交流联谊，加深相互之间的情感和友谊。

习近平总书记指出：“发展两岸关
系是全民族的事业，也是两岸人民的共
同心愿，我们要发挥中华民族的整体智
慧，互利互融，振兴中华，开创民族辉
煌的新时代”。2014 年，中国舞协将再
次邀请台湾青少年舞者来内地交流，特
别是在中国舞蹈荷花奖校园舞蹈评奖期
间，将邀请两岸四地师生到大陆观摩校
园舞蹈比赛，组织两岸四地大学生参加
舞蹈交流展演和两岸四地校园舞蹈论
坛，使两岸舞蹈交流活动长期深入持久
地开展下去。

《味·道》寻找记忆中的年味

2014春节期间，央视科教频道将从1月29日至2月8日晚间 22∶45推出
大型特别节目 《味·道》，寻找并重现那些记忆中的“年味”美食。《味·道》
是中央电视台科教频道打造的假期大型美食文化节目，至今已播出5季。节目
将真人秀与纪录片特点相结合，带领观众以“探访者”的角度，游走不同目
的地，发现并体验新、奇、特的美食文化。 （徐 蕾）

资 讯

2014 年 1 月 20 日上午，“传
承经典·收藏文明”中国首届篆
刻艺术名家作品收藏展暨中国

（广西） 篆刻艺术馆二期落成仪
式在中国 （广西） 篆刻艺术馆隆

重开幕。
此次展览是第一次全国性

的当代篆刻艺术名家的作品收
藏展。参展作品的作者包括中
国篆刻艺术院顾问刘江，中国
篆刻艺术院名誉院长韩天衡，
中国篆刻艺术院院长骆芃芃，
中国篆刻艺术院研究员、著名
篆刻家黄惇、刘恒、刘彦湖、
童衍方、余正、王丹等名家，
以及来自海外的著名篆刻家薛
平南 （台湾）、陈建坡 （新加
坡）、尾崎苍石 （日本）、权昌
伦 （韩国） 等，海内外的著名
篆刻家共 98 位。展品中还有当
代工艺美术大师林亨云、林飞
等人的纽制作品 22 件，另外还
有著名画家满维起、张鸿飞等
14 位书画家创作的作品。可以
说，作者含纳海内外当代篆刻
界各年龄层的名家翘楚，作品
整体水平全国一流，艺术水平
具 有 全 国 代 表 性 ， 展 览 集 精

英、精品于一身。
展览将持续到今年4月。馆

内还展出了印谱、手卷、册页和
书籍、四大名石以及印文化工
具，这部分展品表现了中国篆刻
作品的承载和流传的方式，体现
了中国传统文化艺术的多元性和
兼容性。书画作品的展出，也展
示了中国“诗、书、画、印”四
位一体的存在方式。此外，馆内
的数字化展厅堪称一大亮点。数
字化展厅由中国篆刻艺术院院
长、中国 （广西） 篆刻艺术馆馆
长骆芃芃亲自策划并设计，是中
国 （广西） 篆刻艺术馆独具特色
的设计之一，也是目前全国第一
个利用最先进的高科技手段以数
字化的方式展示中国篆刻艺术的
起源、发展和现状的展厅。观者
漫步其中，短短几分钟的时间穿
越和欣赏了中国 3000 多年的篆
刻艺术史，让人流连忘返，印象
深刻。

首届篆刻艺术名家展举行
张东伟

篆刻作品篆刻作品：：里仁为美里仁为美。。
骆芃芃骆芃芃作作

网游网游《《生化危机生化危机》》 电影《古墓丽影》电影电影《《古墓丽影古墓丽影》》 电影《生化危机》电影电影《《生化危机生化危机》》

网游网游《《仙剑奇侠传仙剑奇侠传》》 电视剧《仙剑奇侠传》电视剧电视剧《《仙剑奇侠传仙剑奇侠传》》

□ 聚焦□ 聚焦

舞动就在台北巷子里
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