
不久前，福建泉州蟳埔簪花上榜抖音最

受欢迎的非遗体验项目。集美丽与美好于一

身的蟳埔簪花，近年来逐渐“火出圈”，在海内

外开启簪花美学热潮。

中国人自古便对花有着深厚情感，不仅

视花为美，更用花卉来驱邪避凶、抒情达意，

“中华”的“华”字本义就是“花”。簪花是将花

戴在头上，表达对美好生活的追求。这种传

统可以追溯至秦汉，唐代逐渐流行，至宋代达

到鼎盛，所簪之花也由最初的鲜花，拓展至用

绸绢、通草、金银等材料制作的像生花。各个

朝代的簪花风尚，在艺术作品中均得到清晰

展现，比如四川等地出土的东汉女俑中，有不

少头上簪着菊花、蜀葵花；作为传世最早的簪

花题材卷轴画——唐代周昉中国画《簪花仕女

图》，则以柔丽的色彩、细腻的笔触，生动再现

了唐代女子簪花之好，在牡丹、海棠、荷花、芍

药等不同花卉装扮下，女子们雍容华贵、仪态

万千。

其实，簪花并非女性专属，而是有着丰富

的文化内涵。西晋美男子潘安和陆机“九梁

插花”，尽显魏晋风流。唐代苏颋因文采出

众，获赐御花插头，簪花与才华、荣誉产生了

联系。到宋代，上至帝王将相，下至平民百

姓，男子簪花大为流行。《水浒传》便描绘了

好 汉 簪 花 的 情 形 ：阮 小 五“ 鬓 边 插 朵 石 榴

花”，周通“鬓傍边插一枝罗帛像生花”。对

于文人士大夫而言，簪花还是独立个性和超

脱情怀的外在表达，从南宋佚名中国画《田

畯醉归图》等画作中，可窥见文人簪花的潇

洒与自在。

一朵芬芳，不仅照见传统之美，也见证中

外文化交流。明清时期南方地区女子簪花，

多青睐茉莉和素馨。这两种香气扑鼻的花

卉，乃经由海上丝绸之路从外邦传入。而蟳

埔簪花，一般认为与宋元时期来泉州定居的

南印度泰米尔人有关，他们的戴花习俗与中

国本土簪花传统相遇，最终形成今天蟳埔标

志性的“簪花围”——以四季时令鲜花或绢花

串成的多层花围，搭配发簪等，形成“头顶花

园”绚丽夺目的独特造型。从远道而来的花

卉到插满发髻的花围，繁花里彰显着中华文

化兼容并蓄的胸怀。

如今，传统文化与现代审美相碰撞，簪花

材质不断拓展、工艺不断创新、样式更为多

元，甚至有设计师将簪花元素融入服饰设计，

引领新中式美学潮流。簪花广受喜爱，正暗

合了当下人们的心理需要。在现代快节奏生

活中，人们渴望时光能够慢下来。簪花中的

穿珠、缠线、调色等一系列专注于“慢”的行

为，恰能让人摒弃浮躁与焦虑，获得心灵上的

宁静与满足。

时至今日，即便从事体力劳动时，“以海

为田”的蟳埔女仍坚持簪花，让每一天都花样

美丽。那些芬芳馥郁的鲜花，是标记生活的

色彩，更寄寓着美满和希望。

（作者为华侨大学美术学院副教授）  
左图为唐代周昉中国画《簪花仕女图》

（局部）。

让每一天都花样美丽
王冬松
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6 月 30 日，《哪吒之魔童闹海》

的国内票房定格在 154.45 亿元，荣

登全球影史动画片票房榜冠军。作

为一名从业近 20 年的动画创作者和

教师，我恍惚间有些不真实感：这个

以前不太起眼的专业，仿佛一夜之

间成了社会关注的热点。

其实动画在全球都很热。去年

美国本土电影票房前 10 中有 4 部是

动画，在日本这个数字则是惊人的 7
部。前段时间，一个在 10 个国家进

行的调查显示，1980 年后出生的人

群中 48% 的人每周都会观看动画，

33% 的人在过去一年中购买过动画

周边产品。动画已从过去以儿童和

家庭观众为主体的影视类型，转变

为面向全年龄段、颇具影响力的艺

术形式。

然而，动画头部市场的火热，难

掩产业深刻调整的阵痛。电视动画

近年优秀新作寥寥；网络动画则大

多改编自网络小说；电影动画有很

多中小型制作无人问津。“几家欢乐

几家愁”的背后，是动画行业的基本

面正在发生巨变：游戏电竞、短视频

和社交网络已压倒电影、电视和网

络长视频，成为占据人们娱乐时段

的主要形式，业态变了；生成式人工

智能正在改变传统影视动画制作范

式，技术也变了。

行业在变，对人才的需求自然

也在变。以前的动画人才是简单的

“美术+电影”，会画画、懂视听语言，

就 够 了 。 当 代 动 画 人 还 要 会 讲 故

事、懂技术、懂市场、有足够的情商

和精力去管理成百上千人的制作团

队。在数字动画占据产业大多数份

额的今天，某些专业院校的教学内

容还停留在上世纪。网上常见动画

专业学生抱怨老师的课件“用了 20
年都包了浆”，而像饺子导演这样跨

专业出身的动画人才早已成了行业

领军人物。

面对这样的挑战，我所任教的

中国传媒大学交出了一份还不错的

答 卷 。 在 软 科 中 国 大 学 专 业 排 名

中，中国传媒大学的动画专业多年

蝉联第一。近年来，一大半国产动

画头部作品的背后，都有我校毕业

生的身影。“中传系”动画的成功，有

几条经验值得一提。

将动画作为科学和艺术深度融

合的交叉学科。早在 20 年前，时任

动画学院院长的廖祥忠教授便提出

“人文为体、科技为用、艺术为法”的

动画人才培养理念，学院在国内首

创数字媒体艺术和游戏设计两个面

向行业前沿的本科专业，并且将综合

素质作为选拔人才的关键标准。学生

不但要会画，更要懂技术、会讲故事、

了解行业和市场。

将动画创作实践作为人才培养

的关键环节。我们有一个朴素的理

念：“用作品说话”。动画自诞生之

日起，就是大众喜闻乐见的文艺形

式。创作者自说自话，一定会和观

众渐行渐远。我们每年都会举办数

万人在线观看的毕设直播展映，同

学们从中获得了大量宝贵反馈。

动画早已超越了“动画片”的单

一内涵。除了电影、电视和网络上

的动画片，动画和电子游戏、沉浸体

验、VR（虚拟现实）内容、特效电影

等共享相同的制作技术，以相通的

角色和世界观架构 IP，边界日益模

糊；动画也作为智能设备人机界面

的基本形式，塑造着我们进入数字

世界的方式。我们也一直积极针对

这些领域培养动画设计人才。

《哪吒之魔童闹海》成功后，很

多网友发现导演是理工科出身，戏

称艺术专业出身的动画人是“高考

300 分的干不过 600 分的”。这句话

听着刺耳，但也在某种程度上道出

了数智时代对动画教育的要求：只

有综合素质优先，以创作为核心，培

养兼具科学和艺术素养的交叉学科

动画人才，动画教育才能更好地为

飞速崛起的动画产业赋能。

（作者为中国传媒大学动画与

数字艺术学院院长）

时代需要兼具科学与艺术素养的动画人才
王   雷
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近 年 来 ，数 智 化 浪 潮 奔

涌，全球动画正在经历一场技

术与艺术的深度变革，青年人

才成为推动这场变革的主力

军，引发业界对新时代青年动

画人才培养问题的关注和思

考 。 今 天 ，本 版 特 邀 美 术 机

构、高等院校等单位的 3 位专

家学者，从教育、创作、技术应

用等不同视角，探讨新时代青

年动画人才培养的多重路径。

——编   者   

江苏省苏州市越城遗址东北部，由大气奔放的三角形

块面构成的苏州考古博物馆日前正式对外开放。作为江苏

省首座考古学科专题博物馆，这座由中国工程院院士程泰

宁主持设计的建筑，由内而外散发着文化魅力。

博物馆建筑以越城遗址出土的“石锛”和“钺”为灵感，

通过地景式场地设计，营造出古朴沧桑的野趣之美与现代

构成的形式之美并存的视觉效果。馆内，90 余吨“东吴大

墓”搬进展厅，空间流线将“疏可走马”与“密不透风”相结

合，避免传统回字形格局，局部融入中岛式设计，引领观众

走进时光长河。户外，下沉式广场中设有教育探索宫、文物

保护修复展示区、休闲区等公共空间，为公众提供多元化体

验。 苏州市考古研究所（苏州考古博物馆）供图   

近年来，AIGC（生成式人工智

能）的 应 用 为 动 漫 行 业 带 来 影 响 。

AIGC 涉及的领域包括文字内容生

成、图形图像生成、音频音乐生成、

动 画 视 频 生 成 、虚 拟 情 境 生 成 等 。

从理想的模式看，一部动画、漫画或

游戏作品的创作，从前期策划到中

期制作，再到后期合成，几乎可以全

部借助 AIGC。整个过程将如同一

条流水线，只要制定好标准、设定好

程序、确定好目标，就能一键启动完

成，最终获得符合标准的产品。这

是典型的工业生产，将造就动漫生

产的智能化超级工业体系。

未来，AIGC 这种智能化超级工

业体系或许能将传统动漫行业“简

化”——它可以省略策划、编剧、分

镜、原画、动画、配音等环节，而这些

环节原本是动漫行业的重要组成部

分，由各不相同却又相互关联的专

业知识、技能作为支撑，同时形成一

定职业壁垒。在智能化超级工业体

系下，动漫作品生产可能只有两个

主要步骤：设定—完成。这意味着

需要探寻与此相适应的新的动漫人

才培养模式，构建新的动漫人才培

养体系。

如果“多环节”可以简化为“两

步骤”，未来的动漫从业者自然会集

聚于第一个步骤“设定”。“设定”隐

含着以往动漫创作所有环节的工作

内容，因为需要“设定”的是整个动

漫作品从概念创意到制作完成的全

过程。新生代动漫创作者无需像传

统创作者那样负责各个环节的具体

执行工作，但需提要求、定标准、设

目标，这要求每一个参与“设定”的

人具 有 指 导 AI 高 质 量 完 成 各 项 工

作 的 能 力 ，主 要 体 现 为 以 下 4 种

能力。

拨云破雾的思想力。“思想”为

机器的弱项，却是人类的优势。通

过 AIGC 进行动漫创作，必然因工业

化、类型化而带来大量技术性、娱乐

性较强却思想平庸的作品，这就需

要人类的引导，这也是人类超越 AI、

发挥作用的关键机会和方式。

敏锐通达的审美力。在一定程

度上，审美力决定着 AI 创作质量。

新生代动漫创作者要有正确的审美

判断，尊重大众审美但不低俗、不媚

俗，不拒商业娱乐却也不唯商业娱

乐。以此为基础展开“设定”，有助

于纠正 AI 创作出现的审美偏差。

天马行空的想象力。动漫是最

具想象力的艺术门类之一，相应的

艺术表达具有一定独特性，也体现

着文化多样性。创作者不断拓展思

维边界，借助技术实现创意表达，才

能更好地体现动漫艺术魅力——这

是动漫“设定”的基本要求。

精准恰切的表达力。这里指的

是创作者与 AI 沟通的能力。创作者

把指令准确传达给 AI，AI 才能把相

关要求、标准执行到位，最终创作出

优质作品。

当下，数字化、智能化浪潮席卷

艺术领域，AIGC 已成为赢得全球动

漫竞争主动权的关键抓手。新生代

动漫创作者既要拥抱变化，也要坚

守创作本质，以有温度的笔触勾画

未来，他们的多维成长，直接关系着

AI 时代动漫的可持续发展。

（作者为浙江大学影视与动漫

游戏研究中心主任）

AI潮涌，动漫如何踏浪而行
盘   剑

大暑将至 ，一年中最

热的时节即将到来。

大唐贞观六年（公元

632 年）孟夏，长安城已火

伞高张，太宗率群臣到九

成 宫 避 暑 。 这 里 高 阁 周

建，台榭参差，“炎景流金，

无郁蒸之气；微风徐动，有

凄清之凉”。悠闲的太宗

信步于楼阁之间，忽然发

现路边的一片泥土有点潮

润 ，于 是 用 手 杖 轻 轻 捣

之 ，一 股 清 泉 瞬 间 涌 出 ，

“其清若镜，味甘如醴”，便

命 魏 征 撰 文 、欧 阳 询 书

丹 ，遂 成 千 古 名 作《九 成

宫醴泉铭》。后世临帖者

或 不 知 ，这 件 精 密 严 整 、

峭劲挺秀的楷书经典，原

是 千 余 年 前 一 个 夏 日 的

清冽注脚。

天地万物，此消彼长，

“热”本是夏的底色。江南梅雨季的蒸湿与炙烤，

连书圣王羲之也不堪其苦。《淳化阁帖》等丛帖收

录的王羲之手札，不少与盛夏相关，字里行间皆是

暑气：“此蒸湿，难为人”“今日热甚”“晚复毒热”

……友人欲访，他推拒：“便大热，足下晚可耳。”闻

友人冒暑远行，又忧叹：“触暑远涉，忧卿不可言。”

篇篇“热”字，倒让他翩若惊鸿的超凡书迹多了几

分烟火气。

暑气灼人，古今同此。唐代颜真卿在《中夏

帖》里坦言，“病懒，益不喜所为”，连替人书石也要

等秋凉。北宋米芾更妙，躲入山中，以一纸《逃暑

帖》向人“炫耀”：“芾逃暑（入）山，幸兹安适。”若放

今日，怕是要被笑作“凡尔赛”了。

然酷暑虽熬身，友情更感人。北宋名臣傅尧

俞《蒸燠帖》仅数语：“气候蒸燠，伏惟台体万福。”

简淡问候诉诸端雅的楷书，品之如清风入怀。蔡

襄《暑热帖》诉苦“日夕风日酷烦，无处可避”后，附

“精茶数片”赠友，用淳淡婉美的笔墨撑起一片夏

日的轻阴。明代马愈《暑气帖》在暑退时邀友“十

一日敬洁一觞，敢请移玉过寒舍话旧片时”。其笔

法骨力排奡，纵宕不羁，与友人之情谊亦如墨色清

润绵长。

若论夏日雅事，怎少得消暑佳味？五代杨凝

式《夏热帖》中提及的“酥密（蜜）水”为酷夏带来一

丝清甜。酥蜜水或为酥酪与蜂蜜调和而成的消夏

饮品，制法今已失传。杨氏书风恣肆无羁，无怪乎

米芾盛赞，“横风斜雨，落纸云烟，淋漓快目”，此帖

当之无愧！

“冷淘”也是一道经典的夏日美食，北宋王巩

《冷淘帖》透露了个中消息。王巩书法兼东坡的丰

腴和鲁直的峻拔，传世罕见，但一纸《冷淘帖》风姿

妩媚而含蓄内敛，文曰：“巩已作冷淘一杯，幸如约

也。”冷淘又称槐叶冷淘、翠缕冷淘，其实是一种冷

面，以槐叶汁和面为之，煮熟后置于冰水或井水中

浸凉，佐以调料，清爽适口。唐代杜甫曾作《槐叶

冷淘》：“君王纳凉晚，此味亦时须。”自唐宋至明

清，从宫廷到市井，这一碗冷淘，竟成了跨越千年

的夏日传奇。

笔墨驱暑气，尺牍蕴清凉。当我们展纸临习

《九成宫醴泉铭》的劲秀，击赏《夏热帖》的痛快，细

品《冷淘帖》的烟火，那些被墨迹封存的夏日记忆

——书圣的烦忧、名士的洒脱、友情的萦怀、美食

的爽口，便如轻风拂过案头，在一方墨池中漾起千

年未散的层层涟漪。

（作者为上海市书法家协会金石碑帖专业委

员会副主任）
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▲北宋米芾行书《逃暑帖》。

▼动画《念念》剧照，王昊、吕萌导演。

不久前，“中国美术家协会新时

代青年美术人才培养计划‘动画创作

100’”项目（2024）巡展在海南三亚举

办。展出的 100 部动画作品，包括数

字化二维、三维、定格及 AI（人工智

能）参与的各种形式短片，从中可以

清晰感受到新一代青年动画创作者

共同的目标追求：创作出具有个人特

色风格、中国文化元素，又

能被海内外观众广泛接受

的原创佳作。

从上千部青年作品中

遴选出的百部优秀动画，

创意十足，风格各异。有

的短片虽然制作工艺青涩

却真挚感人，如讲述老爷

爷不离不弃照顾偏瘫老奶

奶的《地风筝》，情节浪漫，

主 题 与 手 绘 形 式 相 得 益

彰；根据常书鸿先生真实

故 事 改 编 的《敦 煌 守 卫

者》，采用传统二维动画表

现主人公与敦煌的深厚情

感 ，画 面 影 调 和 谐 统 一 。

这些作品蕴含着青年一代

对生活、对历史、对未来的

思考。

将 中 国 水 墨 绘 画 风

格、传统文化元素与数字

化技术、三维动画形式等

结合，业已成为一股创作

潮流，体现了青年动画人

的传承自觉和创新追求。

《风 雪 山 神 庙》的 角 色 设

计，对京剧脸谱元素进一

步提炼简化；《万华镜》以

装饰画风展示各少数民族服饰之美；

运用数字技术制作的二维水墨风格

短片《念念》，通过少年的故事探索人

的成长；《龟兹》则运用水彩风格将现

代角色与臆想的传统绘画造型角色

统一在一起，开启一场现代街舞与千

年龟兹舞蹈的对话，是将传统二维动

画与 AI 技术相融的实验作品。

一件件原创新作表明，动画的民

族性不是静态的，而是动态的、当代

的、国际化的。“中国动画学派”提出

的“民族风格”理念在今天仍然有很

现实的意义。当代创作者在追求民

族风格的同时，还需自觉将其融入现

代叙事和技术体系，尝试在传统水

墨、剪纸、戏曲元素之外，挖掘新的中

国动画美学符号。

动画短片具有强烈的艺术风格

表现力，一些青年作者在保持风格追

求的基础上，探索与主流商业动画项

目衔接。讲述 20 世纪 60 年代“三千

孤儿入内蒙”的短片《国家的孩子》，

以浓郁的色彩呈现草原美丽风光，动

画配乐充满民族特色，是一部长片动

画的预告片。运镜娴熟、

生动有趣的三维短片《落

凡尘》，更是已经完成了影

院 同 名 长 片 的 创 作 及 上

映。诸多作品展现了青年

创作者们的才华和努力，

体现了他们对动画艺术的

理解。

在 动 画 这 一 充 满 创

意、深度借助科技发展的

领域，年轻的创作人才是

最宝贵的财富。青年人才

的培养需在文化根性和技

术 素 养 两 个 维 度 同 时 发

力。文化根性要求青年能

够对民族艺术、美学和哲

学有更深刻的理解，而不

是停留在模仿和符号化层

面，这需要青年创作者主

动积累生活经验、深入传

统文化源头。在开放的文

化语境中，青年创作者还

需在坚守文化根性和拓展

国际视野之间寻求平衡，

以通达世界的艺术语言、

融合多元文化的视角讲好

中国故事。技术素养则是

促生高品质作品的保障。

在动画技术飞速发展的今天，青年创

作者必须掌握与行业接轨的技术手

段和工艺，采用当代观众更易接受的

节奏和形式进行艺术表达。

如今的青年动画创作者充满热

情和创意，其未来的创作高度取决

于他们对中国文化的理解、对技术

趋势的掌握和对市场逻辑的了解。

我 们 要 通 过 辅 导 、支 持 等 途 径 ，鼓

励 他 们 保 持 创 作 激 情 。“ 提 升 中 国

动画的原创力”不是一句口号，而是

一个个青年动画创作者踏踏实实积

累 出 来 的 ，相 信 他 们 有 能 力 走 得

更远。

（作者为中国美术家协会动漫艺

术委员会主任）  
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▲水彩画《夏花满庭香》，作者周刚。

▶
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画
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，王
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、王
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演
。


