
不到一分钟，《镖人》动画的主

角刀马便在导演邓志巍的笔下鲜活

起来。“我叫刀马！记住！”他提笔写

下这句话，瞬间让人想到《镖人》动

画的那句经典台词 ：“我叫刀马，记

住也好，记不住也好，反正名头不重

要。”动画热播后，这句话成为观众标

志性的口头禅。在邓志巍看来，《镖

人》的动画化并非单纯从纸张到屏幕

的转化，而是一次兼具严谨与创新的

再创作，也是一场关于“侠客精神”

的深度对话。

啃下“硬核武侠”硬骨头

春节档电影《镖人 ：风起大漠》

的热映，让《镖人》动画剧集重回大

众视野。这部曾入围第 29 届上海电

视节“白玉兰”奖最佳动画片奖的作

品，最初却让邓志巍对动画改编的提

议 “持怀疑态度”。

他解释道，当时动画市场主流是

偏日式风格的番剧作品，对于《镖人》

这样写实的历史武侠题材，国内不仅

缺乏相应的制作资源，有经验的人才

也很稀缺。“这类作品需要扎实的美

术功底，又涉及复杂历史背景，”邓志

巍笑着说，“很多人甚至都不知道怎

么下笔。”

思索再三，他选择迎难而上。“我

的出发点是推动自己和团队跳出舒适

区，做一部不一样的作品。”

为了弥补经验短板，团队用了两

年时间进行筹备。他们主动联系了在

制作写实动画方面极具经验的资深制

片人丸山正雄，并承接了两部片子的

制作任务。他们把这视为一场“赛前

热身”，目的就是向专业团队学习，提

前熟悉和适应这类作品的制作逻辑和

标准，为《镖人》的高品质呈现打下

基础。

邓志巍采访现场作画
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行业棱镜 我们没有敷衍这部作品
——对话《镖人》动画导演邓志巍
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创作下足“笨功夫”

《镖人》的故事背景设定在隋唐

时期，厚重的历史感、精彩的打斗场

面最吸引读者。如何将历史质感从漫

画线条延伸至动态光影？邓志巍团队

的方式是 ：回归历史本身。

他们不仅赴内蒙古、新疆、甘肃、

陕西等地实地采风，足迹更遍布多地

的博物馆，系统性地学习南北朝至隋

唐的器物、服饰与社会风貌。邓志巍

认为这种“笨功夫”必不可少 ：“创

作者很难画出自己从未见过的东西。

为了让作品更加扎实可信，让观众感

受到文化的温度，这些努力都是必须

的。”

在腾格里沙漠，他们收录了真实

的风沙声 ；在甘肃敦煌，他们一边被

“长河落日圆”的壮阔景象震撼，一

边为莫高窟精妙的色彩运用感慨。最

终，残阳红、大漠黄、刀锋墨、墨染朱

等六套专属色卡应运而生。色彩不仅

能承载情绪，也是一种审美话语权。

“颜色是历史文化的外在表现之一，

这种文化自信别人抢都抢不走。”邓

志巍说。

让角色立起来

对品质的追求，同样延续到武打

和动作设计的细节上。团队没有闭门

造车，而是邀请专业武行与影视演员

进行表演，力求让每一招每一式都丰

满好看，确保角色的每一个动作都刻

上人物性格与历史情境的烙印。

如何让画面打破二次元作品的表

演惯性？邓志巍告诉记者，角色的表

情、眼神是人物情绪、心理的外在反

应，都要经过严谨的逻辑推敲。女主

角阿育娅从天真公主到部落领袖的转

变，就是通过极其细微的美术调整完

成的。“决战前，她的服饰很鲜亮，眉

眼总是含笑，一派天真公主的样子。

父亲身亡后，她的眼睛轮廓从圆润变

为锐利，唇色也趋于暗淡，更符合一

个在痛苦中被迫迅速成长，即将担负

重任的部落首领的状态。” 邓志巍透

露了一些观众不易察觉的细节。

对于故事传递的侠客精神，邓

志巍有自己的理解 ：“侠，首先是要

有能力支撑自己的选择。但最关键的

是，要明白为何出手。侠，并非为了

回报才行善，而是发自内心做出的选

择。”剧中，刀马出手救人后策马离

去，不取回报的情节正是侠客精神的

体现。这种选择与担当，更贴近当代

人对侠义的理解。

这或许正是《镖人》虽画风

凌厉，却能击中人们内心柔软的

原因之一。

以心为笔，侠义长流

《镖人》第一季开播后，成

为一部被广泛认可的成功作品。

谈及原因，邓志巍坚定地回答 ：

“我们没有敷衍这部作品。”简短

有力，却掷地有声。

尽管AI等工具正在不断提升

制作效率，团队既不盲目追求速

度，也不迷信“慢工出细活”，依

然坚持“三年一季”的创作节奏。

“当一部作品的创作周期无

限变长的时候，不仅创作者会失

去热忱，作品也失去了被观众和

市场检验的机会。”邓志巍这样解

释他的“作品周期论”。

他透露，《镖人》第二季将于

2026 年上半年上线，会延续写实

风格，但在色彩叙事、场景和动

作设计上，会更加精细、富有层

次感。“我们重新设计了大场面打

斗，比如刀马独自面对骁骑卫十

余人的情节，原作的快速战斗会

改成逐个击破，更有节奏感。”

“我既是导演，也是一名同样

期待看到它上线的观众。”这一点

上，邓志巍与普通观众无异。但

作为创作者，他还拥有一份独有

的幸福——故事总会完结，但侠

义之道会在心中永远流淌。

《镖人》氛围图

导演邓志巍 史涓生在工作中

本报记者   岳秋童


