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当“功夫熊猫”遇上传统文化行业棱镜

方寸漫剧场

——专访360鲁大师控股有限公司董事会主席田野

回  家（二）

动画片
  开始啦！

豆角
有点淡。

真是的，
边看边吃。

哎呀，
慢点吃！

妈，我
是第一
个吃完
的！

对了，
有个事
忘了和
你说。

  以后不是
第一名不用
刷碗，是吃
完饭自己刷  
 自己的碗。

啊……

突然想起还
有一堆作业
没做呢！

哼！同样
的方式对
圣斗士是
没有用的。

哎……
你……

是吧，不好
骗了吧？

怎么被录成
英文了？

我的
周杰伦，

还有这几盘
张学友的磁带也是！
都绝版了！

哦，是你爸
托人录的英
语听力测试，

听说中
考题就
从这里
面选呢。

文图｜菲   尘

不容易啊，
为这事你爸
还特意请人
吃饭。

孩子大了。
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获环球影业正版授权、由 360

鲁大师控股有限公司开发的双端

网游《功夫熊猫 ：神龙大侠》正式

上线测试后，引发玩家热烈反响。

这款集模拟经营、卡牌与自走棋策

略战斗于一体的游戏，不仅在玩法

上推陈出新，更在文化内涵上深耕

中华优秀传统文化，成为近期国

产游戏市场中一道独特的风景线。

近日，本报记者专访 360 鲁大

师控股有限公司董事会主席田野，

听他详解《功夫熊猫 ：神龙大侠》

背后的文化设计与创作理念。

田野介绍，游戏中的模拟经

营板块设计了大量具有中国传统

风格的建筑，从热闹的市井面馆、

火锅店，到典雅的江南宅院、钟鼓

楼，再到寓意吉祥的石狮子、舞龙

等，大多能在现实历史中找到原

型。游戏中的英雄服饰与武器，同

样承载着文化匠心。“服饰设计融

合丝绸材质与蜀绣工艺，纹样、剪

裁皆有典可循 ；武器如阴阳杖、

竹笛、铜锣、流星锤等，皆为中国

传统兵器或文化器物的再现。”田

野说 ：“而游戏界面的设计也暗藏

巧思，从卷轴式英雄界面、灵塔式

爬塔界面，到‘上上签’签到界面、

观星台式转盘界面，让玩家的每一

次操作都浸润着传统文化韵味。”

除了视觉与器物层面的文化

呈现，游戏更是在核心系统设计

中融入了中国传统哲学思想。田

野解释 ：“‘九阶修为’系统是游戏

的主线，其灵感来源于中国武术

中的‘气’运行体系。我们希望通

过这个系统，传递中国武术中‘意、

气、体’结合的核心理念。”

作为以“功夫”为主题的游戏，

研发团队在动作设计上同样下足

了硬功夫。游戏中，英雄出场动作

均参考传统拳法，如武功高手“悍

娇虎”和“灵鹤”的招式，借鉴了

流行于我国两广一带的“虎鹤双形

拳”；“金猴”的动作复刻了猴拳的

灵动仿生技法 ；“快螳螂”则延续

了螳螂拳“四两拨千斤”的巧劲 ；

“神龙大侠”的招式“上善若水”借

鉴了中华传统武术的“金钟罩”。

对于游戏上线测试后的反响，

田野表示 ：“我们注意到许多海外

玩家对中国建筑、武术表现出浓

厚兴趣。这也让我们更坚信，传统

文化可以通过现代媒介实现跨越

时空的共鸣。”

 在他看来，游戏不仅是娱乐

产品，更可以成为文化对话的桥

梁。“《功夫熊猫 ：神龙大侠》尝试

用世界熟悉的 IP 框架，讲述中国

故事与哲学。未来我们还将持续

深化内容，让虚拟角色成为‘行走

的文化符号’，让游戏成为动态的

文化档案。”
                      （本报记者赵一锦）


